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DEMARRAGE

ATTENTION : NESSAYEZ JAMAIS D'INSERER OU DE RETIRER UNE CAR-
TOUCHE LORSQUE LA CONSOLE EST ALLUMEE (ON) A MOINS QU'UN
MESSAGE A L'ECRAN NE VOUS Y INVITE !

@ Eleignez votre N64™ (OFT7).

@ Insérez la carfouche de jeu dans la fente de la NGA™. Appuyex
fermement pour que la L.arh:'-udha s0it bien en place.

@ Allumez la console (ON). :!h.pﬁzb hppnnmn des ¢crans filre el
légaux, Yous pounes .':ﬂlilndl* la -‘.Iﬁﬁ'u:r a iuul nmme-nl en appuyant
sur START. : ——

"REINITIALISER

ACCESSOIRES COMPATIRLES AVEC LA CONSOLE NINTENDO 64

Ce jeun est compahible adee tes aucessoires Comtrallér Pak & Raimble Pak Mewillex live
altenivement les livvels dinshuclions: foumis odee les accessoies Rumble Pak o
Conbroller Pak. Confories-0ous aus instrtiefisnes a Fecran pour déferminer quanc
stous cevez inserer ou reliner les accessoives Runnble Pak el Coptroller Pak.

UTriLiSATION DU RUMBLE PAR

A chadque [ols que “ous conmiencerezdge partie, un messase 4 I'écran vous deman-
dera dinsérer un Rumibsle Pak. i ‘-Jﬁui:,gn'uli!isr.;:-: pas de Bumble Pak, sélechionnez
"Dao Mot Ulse Pak” (ne pas uliliser de Rumble Pak) ot Yolre partie commencera sans
Rumble 1Pak. L :
* Ne pas oublier *

Il est important de n'echanpger volre Rumble Pak ¢l volve Controller Pak que

lorscurun message a l'éoran Yous ¥ invile.

PIENU CONTROLLER PAK:
Appuiee sur ke bouton START el gardex le bouton enfonce lore du démarrage de
la console ou lors d'une rémitialisation pour aceéder au menu Controller Pak. Cea
vous penmeliade voir les informalions samegardées sur un Lm‘rn‘.nihcr Pak Nﬁw— €l
de leg supprimer, Emulntl
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Bio FREAKS .

FONCTION DX LEVIER DE CONTROLE

1. levier de conlrdle de la Nintendo 64 ulilise un systeme
analogique pour la lecture des angles el de la direclion de ses
motnements. On oblient ainsi un contréle dont la precision
dépasse de loin celle d'une mangelte conventionnelle.

Quand Yous mellez la consele en marche (ON), prenez soin
de laisser le levier de contrale a sa position neutre sur la
manetle. ' At

Si le levier de conlrole est tenu & un certain
angle tcomme sur illustvation de gauche)
lors de la mise en marche, celle position
deviendva la position neuire ef les jews ulil-
isantle levier de contrdle ne fonchonneront
pas carrecltement.

Pour régler la posilion neutre. une {ois
que le jeu a commence, lachez le lexier
de contréle pour lui permettre de
revenic & sa position ¢enlvale (comme
sur lllustration de sauche) et appuyez
sur START laul en maintenant les bou-
tons 1. el I enfonces.

1.z levier de contrdle esl un inslrument de précision. Veillez a
ne pas renverser cde liquides dessus el a ne pas y insérer d'objels
elrangers.
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Bouton L. \J@ . Bouton C gauche

Bouton C haut

i, Buuh:m C droite

B Hﬂu'rml-l} Hm.ﬂ Eaa, {mughe m; Dmﬂe [mur mem‘ﬁ les m}nuns &
L suvbrillange v =
| [* Appuyes imr hh&uhu,ﬁ. pnm' sehai.,]mnner Ies u;:plmn&
[* Appuyez sur le h&ul’an B pouT :eamumm ﬂmmmu pmtedent

ﬁ».p:_:-w;uaf sur le bouton. !’s"" AET p-.mr mﬂh‘ﬂ lé.l]eu erl pau&e el cundrie lécrean
Fﬂuﬂa Oplions (Oplions de ’F’auﬂei fr;annﬂw-ﬂmm 4 la section Oplions de
4 | pausel. Pour quitter une partic Emﬁgum apptigez sur START, Sur I'éeran
| Pause Oplions, sélectionnez Exit mﬁam Menu (quiller Yers ment principal).

Imm‘x: DE LDWAHEF;A‘& DL MOUVEMENT

Bouton-D° =  Haul, Bas, Amam ou Avant
Cpe G = Coup de poing gauche = LI (Left Punch)
Cpdx = Coup de pied gauche = LK (Left Kick)
™R Tirer = IR {Fire)
Cpg D Coup de poing droil = RP (Righl Punch)
Cpd D Cotp de pied droit = RK (Righ! Kick)

Emulation64.fr
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COMMANDES PAR

w5 7
Esquive i = Faduive a
;;f gauche E Planer draite 1
r Coup de
] s (A poing droit
. L iy
:E ; ; ' ' Coup de |
O Depuaser fe pied dvoit |
joueur -

Toubes les dinzchions)

Coup de
pied gauche

Tirer

e o R T

Coup de

i ' o poing "
Achion s) a utiliser  gauche "
I S Hhangl ; L)
S erE S HRETS : x
Biodqueet, hoaclier automahicue - A
Thancher en edant 0 Aubant Coup de
:-?"_E:-'" ” Conp de potng en sautant’ Flant + Upg e on Cppdd pomg dnnt i de
S Coup e kel S smmitant . il O Goosd Cpd D piedi chrodt
. Plamer
a_;?ﬁ.ﬁ;’_e_ e engamlbant Lo ke TR !
;f?{f’; Coup the poing en plinemt . Plimé + Ol Goon Cpp D
}:’E’;’f Coup de pieden planant. Planer = Cpel Goou Cped I
g b
j:;:j’f# Tirer en plamant . 500 Plawer + TR
A Cliimnar 0 planimiL Saank Sk

eter dims Vardne . Asind + Cog Gnde Cpd G
Cuoma the poing seersupi - Bas « U GoaCpg 1D
Coarp de prad scoroemi . Bas + Cptd Cion Cpsd 1D Tiver Coup e pied

Altagueer en se redressant . Cpg Gluniciuenmant horsaiie siows shis sim e s gauche
Tiver en ge reciessant . TR uniquement lovsdue Sous éles sur ke dos Coup de ping
Coup de poing amrizre .. Cpg G ou Cpg [ en boumank le dos & Padvsrsaire. SAUCHE
Conp e il servitee . Cpd 106G oan Cad IR en kammant e dog & ladiwsaive
Tirerdaxlehaut 1. .. e G TR

Tiren “ers la gauche « Esduive pondse + T

Tirer Jers la dhoile . Esduise droile + 1R
Esquie aopotche - .. .. Bouton-1 Bas, Flaotou Cranwcli
Esquave dodrafte . o . - Bouton-I2 Bae, IHant on ok _‘

Barander ropalansnl . Armitne, Auriene ¥ EmulationBafr |
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| | Cest e mu:lagiﬁmm ﬂﬂ ]:Hh ‘%ﬂé‘ ﬂlmﬂ q‘ffuﬂ; ﬁ’n‘m E}mmﬂ&m ﬂgr.hpnmggi puis
| une Ballle Pl (3e20e) repottez-Saus & Iy selion Sélection de {areno).

i PENRR T o gl % o _.,. AT

ISURVIVAL (SURVIE)
| Nous aver intérét 4 mﬂmﬁf@x@ﬂ@ﬁ‘iﬁm e g||n1rrh=: e ;ﬂ{; Nous affrontez L'or-
dnullmn seul dans un mm?.‘g.hﬁ: Tﬁ:-:rl,:ﬁzmnmu ﬂe&e Vicloires cue possible
| parce que Yous combaltrez Tous les joneues Pun aprés Vautre jusqu'a ce que Jous
| perdiez, Attention, les degals que ﬂ:}ﬂﬁ,ﬁ@ﬁmfm s¢ régenéreront pas pendant le
{roumcl. Nous dedvez Jous debaras ﬂﬁ s}LﬁE adversaires en un éclair si Yous
| Douilez aveir quelques chances dnnﬂ e tmﬁﬁm marathon dont la seule issue sem-

ble elre la mork

PRACTICE MODE (MODE ENTRAINEMENT)

| Enlrainez-dous a executer des monrements el des combinaisons, puis prépanes-Jous
il wous battre dans ce made dienleainement complel. Yous cheisissez Jolve person-
I nage puis une aréne. Lorsque 'entrainement démagre, appude: sur le Bouton Start
pmn' aviir acces an menu Practios (entrainement) el régler Yotre session denlraime-

ment comme Jous le désine: (neportex-dous i lo page suivante). EmulationBd.fr
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: B B one e oplian ¢ surbrillance puis appupes §

. | sur 1z Boulon A pour (mime defiler 1es ophions ou £

- '-E____ kes sdlectionner. e
- | ATTACK DATA (DON-

I NEES D’ATTAQUE)

: Si oatle aplicen est ackhée (0N} [ 1:.;.._,;__ '

+ Lt . .. . ! . 1
e :
II L - 3
Y o '}l.-_;"n
",
Lt ol iy
i, . A .

if:&r:z .

B - £ Ty IE dubﬂ:‘l ammﬂéﬁﬂé&;@lm:ﬂﬁz les -:mlps
| Arcale p::uurql.flf; r‘ipl:nst-e Jumps | _' jhet] po :‘[u,e ﬂ:mi:s parlssis: ﬁkﬁ‘iﬁdﬁﬂ’mmﬂr A frappet une
g -@k.ﬂn_@mﬁmﬂ.,%hmm (gsn:fe,‘r hﬁ'lHJF 1:|u'~t1 Hﬂﬂlﬂ un granc ngmrhmﬁ'lﬂ *‘?Bkﬂl'ﬂ;%ﬁ

CPU 1LEVEL (NIVEAU DU (_F'U)
| Chotsisser o niteau de &:ﬁwmﬂy de deiee ﬂdﬂmwa uﬁqnmﬁ@e da 1 fﬁcﬁ_ﬁ}l ) f.'lqnuﬂ {le
%ﬁ @iﬁrthmcﬂ-a:r S S

. BuTToN Dispray (Al*‘b‘lGHMxF DES BOUTON *-,)
| Lorscjue cvr.'.l:'rt»:-*&p‘-lar:rn 2sh it [ﬂﬁ!l, fes: h.‘.'l-l'rs'llﬁrw h:ﬁth ﬂpm‘;ﬁmur execuler um

| mousenent mp‘«agmhw.i il f’éu‘an pm{hu ‘_ﬂ!ﬁ'ﬁg‘: qﬂrtﬂ'imrmw est um: ﬂ'{tﬂ'lﬂiﬂ'é efficace pour

,: WOIr 81 80U nmﬂnm lmtn h ﬁbﬂu uqt&-ﬁmntrﬁ,-; cell@ -.’;m-’l'lﬂ-rr {iJFI"i“ B OS2 Voulex pas

| de cet affichage. e : A ,ﬂ

| Lnvig L.OSS' Oﬁﬂom:{pmom ﬁHPU“A”ION)
| Cegi peul sembler un ol niwhide waﬁs;qmn jmu-:lm-: decider 51 volve adversime perde ses
'i bras lors du combat ou non. Yoicl les' Ly fﬁg\hﬂ'ﬂs

| Limb Loss Mode [méﬂ% amputation) -
|  Eepenamie (népénération) - L mﬂ’ﬁ‘ﬁﬁ &l‘%’hﬁi frd-:ltmmre 1\.1mramn'r PRz e ]
momwd,
Stay Off (ampulalion définitide) - une fois coupds, ks membres ne repousseront pas.
Off (désactivé) - Jalre acdersine ne perden pas de nrembre.
; State of Player (etat du joueur)
| Ve powrdie smilement dicider sl otre personnage aura des eas lors de By session daitmment
| ou mon. Adresi, Dous: poisie: ravaillar sos techngues de combal wdec un o das briss smplibis.
| Séledionne: Nomal, Na 1eft Ao (pas de oeas pauche), No Right Aom (pas de bras drail) ou

Mo Arms (pas de beas). Emulation64.fr
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CDENU EN‘CRmNECDEN‘C
| FEATURE DISABLES (ﬂl:ﬂHAL"T‘NATION DE CAR-~
| ACTERISTIQUES)

L | Activez ou désactivez les capacités Flight (voll, Five (lir) ou Shield
A .....,M_._;ﬁg;__lj\mm;i_iﬁr} pour les deus joueurs.

TAOUVEMENTS DU
& _r-.iia‘r,mommu-,

'.":.'r- n"'\"..'\;\._.-"

f"‘Efmw- mtm:": *!g'ﬁr Tous les moudements
-.idmmmhies&-z '.-:rﬂm personnage. Meftex
MR un mmrﬂmnqnf-‘ mr sﬂEEH’-hnw pLis
@ oseledtionnez-le.
% 3 ﬁﬂwmmlﬂ r.:nEl'i‘E q[:t!s:m ﬂ”eﬁt d:snﬂr:ﬁ:h:

: : !

. Imuﬁfn‘is} wnr adﬁﬁes {t:ﬂ'ﬂ} 1@ mmrﬂ‘ia- j-

ment apparail amlﬁéﬂetﬁwnpwmq ey

| Sous puissiez felol et slous entrainer Ale. =
[am.. Fssaer *ﬁ'ﬁiﬁaﬂter fe metement =8
jus:qun b qus: imm Ie nm‘m&gﬂ& bier. &
| Répeler ce provessus pouir tous fes mote ' '

: vements sur lesquels mua ﬁmmﬁ: -:1&3@:1 :
1 ladaillier i RNty
1

| TTéme sl les monements s-:nnl aﬂ'icl:és
comme st Jous <hiez orienté vers) '»Iii

| droite, le motrdement sera transposé, -aha{ﬁ::;‘m EIQ‘.ITEL‘IEH'I.LHI TMowoement
!ursqwz VOUS serez ariente 2ers la g;-:unﬂia AL

ché
| CHANGE PLAYERS {LW{:I‘E 1::1-, JOUEUR) i
| Sélectionnez colle oplion pour quilter le menuw enlrainement e revenie 4 Uéeran

Character Select (sélection du personnage) pour cheisic de noudenes personnages,
i Mous pondez ensuite reprendre Yolve entrainement

| EXT7 70 AN MENU (QUITTER VERS MENU PRINCIPAL)
| Caudil biems ce que gadeut dive... cette oplion dous permel de quillee Vealrainemen
el de reenir au menu principal.
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eﬂh: aphma%uglwﬁiff@bﬂ pmsr #ﬂ.ll Tous les [:fe!s aaugimls

.".i'ﬂ\..

OuRous patves b dmhﬁﬁ;ar

et S EQFIJ A vous de
Taplion Emm. i}h’*i* a.'.;rﬁ :

el . ,.,
.." ¥ L e
-\. —.-\.-l'b'\-\,::l{-:ﬂ:\l

Mcmﬂezwﬂus 3, iﬁ}mﬁ H!'fﬁ dil'ql!%éa it ﬁiﬁmmﬁqﬂé i qur,: Jos chiedeus
-illm-ni au gris en uhlﬁ it e s :I'i.'lﬁ-lhfg‘{ i ;:_.15;{}_’-:2_

Eégie:f le temps par round 3{} 'EH% secondes. Selectionner le reglape
Iﬂﬁmte (infini} pour jouer ]115{11;_ & _ﬂghnueur suil déclare Jamdquenr.

L TEAYY

| Game Hints (astuces de jeu)

| Si celte oplion esl activée (O™, I wrainateur délerminera si dous aver besoin d'un
| peu diaide au niveau de Yos qualités de combaltant. 1a pardie s'anelera quelques
instants et vous donneva un conseil sur les lechnigues de combal de base €t Jous
| indicuera ce que Yolre prochain mowsenen! dedrail étve. Désactivez (OFF) celte
aplion pour apprendee cela par Sous-mene.,

| Sélectionnes: Defaults (défauts) pour ﬁamnimhser les options du jeu et les ramener

awx réglages par défaut.
EmulationB4.fr
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OpTIONS AUDIO

| Austez les réglages audio par defaut. Diettez en suebrillance loption SFX (effets
| sonores), TMusic (musique) ou Speaker (enceinte) puis appuses sur le Bouton-D

| Dvoite ou Gauche pour modifier le niveau du Solunie ou faive défiler les réglages.
= | Sélealionnez Taplion Default {défaul) pour redenir au réalage par défaut,

O
2 o A

5 €
L &
£
-
gli 1
Mo
L

4*,1 ‘C-'c:us 1m1h:'~e.z ‘-rppmlﬂ‘ ;l?-ﬁ mmhj‘ :..ﬁ ms ﬂ__lﬂ mnﬁgurﬂ]mn pﬂr ,;!af'mt d¢71
manette en appﬁa{ﬁnt sur 1 ﬂmﬂqﬂ-rﬂ_- faut Eas pour syrhr*ni]nnm
| la fonction et lﬁhﬂﬁﬂbﬁﬂiﬁw ous aoules « ghange;r |:+1.li$ mi appﬂ?aﬁl ;:‘ir e bouton
| par lequel ﬂuu‘ﬁ-ﬁufwmiﬂcertgbm&;m ayluell s N

FrLTE

"-n wous changes un hmﬁlﬁl‘l, 'ﬁfﬂmﬁut"ﬁm‘ﬁﬁ ailqgflwlm:.mnmni dﬂllh‘% hetitons
| pote &viter quiil ¥ ail Lmﬁ]&mlgﬁ ﬁwﬁaﬁg mnu‘_rm

! | Les jouewrs | el 2 pﬂuﬂmlﬁm E]'%'. @iﬂ‘ﬂ:ﬁiﬁr Elﬁ:a: lengmnmﬂ*s En meme temps
| Appipex sur le Bouton Start 13!:&!}'&?%31311' a la confipuration par defaul:

»

Hél#.::..tu.:-smw BBack (retour) pour mﬂmi‘? %1% d'aphions.
L "f":in?: : "': i

(DEILLEURS SCORES

[Vous rebvoneres wos meilletrs scores smnegardes. Appuez sur le Bouton A
r.'-clur faire defiler les différents tlablemux de scores. Lorsque Yous deder insérer Yos
{iniliales pour entrer un score, appuyez sur le Bouton-D Haut ou Bas pour faire
{defiler les leltres puis appuyez sur le Bouton A pour séleclionner une letire.

| Apprryez sur ke Bouton B pour revenir en amiere el corriger “w




e oplions <l de la
w 3 pages die-

-
.'.-"-\.

b 2 " 1&& ﬁpﬁm | -a.%,_ﬂ.l..-'.ﬁ.,_‘..
g mﬂmm i:‘ha 1cm ﬂc:mﬂré vous e ﬂmﬂﬂﬁ,ﬁiw é«:ﬂm-
: _:_'lalimﬁm sur Jolre Contiolle

| £ ) : ﬁdﬂ aﬂféﬁiﬁ«
*hque 2

|| Oplez MLr,Jlgl’“:mﬂagmﬂa ﬂlﬂﬁ!ﬁﬂhﬂq& t.hE-‘ ﬂdrué-t#&th'lr l’

| défaut esi {wﬁf‘wé} Régh:z m*:%,um:mi St ﬁH {mﬂaﬁ}

| el la configuralion

| cours 1am~:‘-anléh-e'

| Arcade, Team ﬂame.guﬂaﬂmm éﬁlﬂiﬁ emm%ﬁm {survie). Lorsque vous charges
o une partie sauvegardée,’ ﬂwﬂﬁlmm I clabuil me Ui Douis avlez SARe-
| ardée (reportez-ous i la sedlion Oplio '____.;lgjgam} L

| Selechonnes: celie : o xﬁl%q"ﬁﬁmm e Aanis aver sandegardées sur
| le Controller Pak. T 5

| Restore Game {Lharger une partie)

| Sélectionnez cette ophion pour charger une parlie smwegardée sur Yotre Controller
| Pak. Yous pounder sandegarder Yos parhies 4 partic de Fécran Pause Options (ophons

de pause). -
*REMARQUE IMPORTANTE

e refivez pas le Controller Pak ou le Rumble Pak de la manelie & moins quun |
miessage @ Péoran ne vous le demande. Dans 2 cas conlraire, le jeu risque ce e

pas fonctionner mel-amﬁnl elfou le Pak peul gire ::{

T - b




| Maus eles et arediiing Qole adversaiie en

| pieces, neis Yous devrer d'abord cholsir
s | vobre personnage. Sur Vécran Characler
':;: Select (selection du persommage), appunex
sur ke Bouton-D Gauche ou Dyoile pour
| faine céfiker les 8 persomnages L]ISLJQFI[H%?

Appuyez ensuile sur le Bouton A pous
B sélectionner un. ,’}”?._'

-

= | Lovsque Yous selectiones ol pwa:pﬂaj': o

= | nage, Vopfion Game Hinds (a {@Edﬂﬁg}:‘ oo
& | apparailra, Wiilisex ke A

- | ou Droile pour l'u:l:h}-er

S LA L . @}%{Jm‘wm de détails).
, Wﬂlﬂ Fﬂu'-m’ fumtlﬂr i I}'.Ell- de*-‘ﬁﬁ ; igtggpemmma},m
-' I - f&p‘pnww Sl hﬁiﬂﬂﬁ’ﬁ‘uﬂ Gauche su
+;;£<inl gt joveur dispesera; Vous pour

o

;. ulilise %qlﬁ;ﬁ\ ' u T uemita:{m'inmﬂﬁ nfirx "'io““ Lﬁtpnjhlﬁ sl

A i s -\.}-\., rg'- ; .'a.l.'-
; ]'.I-].I% -,\ 1:',, ’*“

i" ‘“5.&'-

: wﬁmm @ﬁh& 4 mlpm&ilr 'J'::ilr. aufﬁd::@-‘éz d‘rec:hah@l‘liﬂ l’hrﬁma Lde.‘.]mta:il[a
: |:-uu-i"3'ﬁﬁr¥mﬁ:liwa"jt¢"ﬂmrﬂml i ‘-?t'iﬂﬁieﬂ@lmlgﬁ“ R k&m‘h& a e mnwi‘sf mu{ua u"-ﬁiiﬁ"ﬂﬂs
1 iode: Praclice i:ﬂﬁ]vl:ﬂiﬁem.alﬂ} '-Jm:lﬁ Htﬂﬁﬂﬂtﬁ,.’:?i?l Tﬂtmh BI‘IH}E Fi'[ ‘:ﬁlﬁhm Gdledtion
de laréne) rH'-'ur ’&@ML l'ﬂmnz dans lg,:cmm;mw ﬂwhax Q-'ﬂ'hﬂﬂ A

-8 “5 hminw Unnideau de u:h'[ﬁullllée:ﬂ inchaue
i pour chaque ardne @ Easy {facile),
’; 'ﬁnﬂlum {moen) ou Hard (difficile).

l.gs arenes faviles {Easy) on des obsla-
AP R 2 Y B Cles moins dangerens qui pandent rendre

o ) | une diclaire plus difficile & obleniv. Dans

: ! : ' ' R les artnes diffiiles (Hard), des obstadles
1 dangereux sont dispersés. Mous dedez non seulement vous ballve contre Yolve adver-

| saire mais aussi contre wolre ol Lowscue Sous aurez sélechionne Yolve

| aréne, le combal commencera.
Emulation64.fr
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DﬁNS L ﬁneme

Bouclier Santé
(barre inferieure) (barre supérieure) Tardqueur
s de victoires
{rouge)

He victoires
| (rouge)

-':é Combinai-
| sons de

S cjue. us ot batie %’EE’? e mfs;rnﬁi s &4
Mgk g éﬁe&lﬁa pas fta:wa*iﬁa@me :Ieﬂﬂ&m}}uﬁﬁimﬂf
E: de son bouclier (Shicld), e nombre e ses Wicloires (Wins) elle Temps restant
| iﬂam la ﬂﬂi‘ihﬁﬂhﬁlﬂfnhﬁi sous touchez Yol adversaire aved, e Gormbinai-
E iqﬁrﬂ sympa, la contbitaison de coups (Hit Comboj HMﬂﬂ?thW Lorsque ous
serez en et ain &ﬂpﬁzzw de ol a‘ﬁps&@ﬁlm clins ledcoin m[-éna’uf POt cue Jous
et de letnps Jous pouder § rester i les aﬁtghbﬁﬁjba {Game Hints)
| ek (ON) {reportez-vous @ la gection Oplions), des oslices  indiquant
| comment an wuﬂas capacites d&ﬂmthﬁl arvéteant me ,', .-: went Paction et
| apparaitront & Vecran: En mode Ducl (VS ﬁmﬂv« ms' ,' i <k
| de chagque jouer apg&mﬂﬁr aub; {’é‘\-::;a{n [ﬁjﬁt

: ’-u! T ar, -.-

CIONS DE PA

.\_r\.

En cours de parlie, nppu?e;i SUE .' ‘Hﬁﬁm Start pour accéder au menu Pause

Options (ophiens de pause). Cen L : '_ z AceEs aus ophions suivantes
i
Character PMoves {mﬁﬁ%ﬁ‘i@ﬂs des personnages)

Tientre tous les moutements dun ou des dewss personnages dans Uaréne.

Feature Disables (désactivation de caractéristiques)
Active vu désactive les capacités de Flight (o), Five (ie) ou de Shield (houclier)
o Yalve personnase.

Save Game (sauvegarder la partie)
Satmegarile une partic en cours. Nous powrdez ensuile la W
{reporiez-Dous i 1z section Controller Pak).

Z -,
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;#IJJ CREAND

B}O FR E",.ﬁ K S 2 L h‘lS‘C’OIRS ]

=1 LE MONDE DE LA NEO-AMERIKE

& | Projetons-nous dans un avenir relalivement prochie : le puissan] pads connu sous
| le nom diAmérique sTest effondré, comme lmns les g‘r'ml;ls -.:mpires de l'hi-ttc-ire.

o adant lui. Ses cinguante €tals se sont

N ce que l'on a appel.é

- "F lﬁﬂpﬂﬂm:& d.msim‘w: dm‘:e vertigi-
3 -,}mlsa Wall Street ﬂa%gmwxdﬂp@m

' ﬂmﬁmmﬂ ella pagaiy o gﬁuﬂﬂmﬁéﬂ}

_'gp-ku des ’tqs. L?S’I 1iim que ln
Y ':'.N&n ﬁunﬁn’l&g:,ﬂh]:;la luur Tout
et CONIINGa gﬁ'e::. Plicro-Gene, une
;,__mlmpﬂﬁf'f‘h mtmg:-p@as el de bia-
g e ce ]}aﬂ—m puis le
: § mm]::‘.lgau 'E‘Temque fut facilement
i :ammaé pa Eal construction dusines
- B R de traitement de micro-puces ef de
% laboratoires technologiques de
R clonage supplémentaives. La cible
4 suivanle de lentreprise fut
' I'Arizana, mais Cest quand
m Y Tlicro-Gene simplanta au Nedtada que 1oul se
e Al Thicro-Gene avanl wlilise les serdices
: % dlagents spécialisés dans lespionnage, le
. sabolage et la collecte d'informations sur

4

¢ ¥

A

5 -
f e
L

H .:,,L" ¥
e

s

, les entreprizes concuvrentes, mais
’ﬁ d'aulres concurrents conlre-allaguérent avee leurs propres espions el

agents lransformes genetiquement. Emulation64.fr
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Blt) FRE! ﬁ.K.S thstome

| Ces guerves enlre socieles geantes egalement appelées © GI-Corps ™, owdrivent la
| Woie & des methodes plus complexes, plus sophisticuées el immorales.

"‘1 Lenlevement de cadres des sociélés et leur remplacement par des clones chargés
- de 1elécharger les secrels de Venlreprise nsmv.!nl 'I'.]'-E"-.'I'EIIIJE. TN Lﬂm“tﬂlﬂ

; ‘“Iwﬂnas el ‘rrern::ﬂsmsa clwmrm‘rr, el

8 Cos batailles entre
| les G1-Corps -n-lﬂli.g-

i :[hilﬁqlre_ a-aﬂﬁﬂiﬁ@m pu{ﬁé'm-“rpﬂ$ﬂ fnipfﬁ‘-ﬁe o e

2l -mwia’ﬁlsswm ﬂ-?tfﬂﬁt’!llr AL fallait qﬂ’m i_u:ﬂm;ch'I signé enlre le

E t é‘li*tg& GLLMMQH& Mﬂmﬂne e ruise. C'est ainst

| qu'un wﬂ%?m‘ﬂl Tlif -Ii:@ﬂt'l.oﬁpé ’lflﬂ désiterla perlfe‘-&r& ﬂﬂmﬁlﬁkﬂu Vies que les
E g de‘ﬁﬁﬁ}ﬁxﬂmﬁtﬁmmmmhﬁﬂm Loty % ek GI-C

| commission agissant' en coalition’ @m’ra{'r clu gmwe.ﬁlmunl américain aﬁn
| de réglemienter la pivaterie qui dés __I&Jz.ta!sﬂms el de réunifier ce pays auhe-
| fois si e La Commission HELT'BI& :ﬁ‘ﬁm <t lz poudeimement americain firent une

proposition mes GL-Corps ; le rag’lmmlt des conflils Territoriaws ou commercias

dans une arene. Les ¢lals seraient représentés par un champlon (pluldl qu'une ammée)
| qui dedrail comballne les champions des éals concurrents. 1. Champion vicloriews
| prendeait ke controle de Taulve etal belligerant ek de ceux que ce dermier miait rem-

| portes lors de combals précédents.
Emulation6d.fr




,_ 10 ]’R.E AKS. : L WISTOIRE
LARRIVEE DES BIo FREAK.S.

= Ce futla premizre

& ol a 2lve acceplée

par fous depuis des

| décennies et le concepl e i

| tarda pas 4 dedennr réalité La :'.—-*t%é.' T B ;
prochaine (et ineditable) E"'Eﬂﬁé dr:-.,s G M = ;

-:'f; monde industiiel de la NEsAmerik R v
creation de la machine ¢
soches sauly :m@c
équq:n::s des teg

d *c.- b

Bio FR Iﬁﬁas.lﬁ s

| Les Bio ¥ m@ﬁ-ﬁ@ cal [hﬁ'[r}: ﬁohn!’inf:mwmdﬁﬂ oted fﬁiﬁﬁﬁwmmda}
|ou synthoides '11:&11;%“3)}:11111&3 volants robiolisés et biolagic __“E:% aé‘aﬁﬁélwzs hunains
| améliorés qui furent ssiwé&«sﬁ;&iﬁf[m et pout coribative. Eledés en laboraloires

puur dexdenir des nm::‘rmm%i ,.J]n.aﬁ{' ik ﬁn‘a*t;ﬁﬁkﬁypﬁ? manipulalions géne-
M ligues dune foree ¢l d uﬁi‘-“ﬂ*ﬁ‘i&}i ".-J:ﬂ’ullm‘ﬂ, ‘il'.l:"l.i'i'm ] o plsigue rapide, de
1 |tissus corporels régénérateurs et d'ar mies Agﬂﬁ‘grm Tis stm:rartmnnzm aue GI-Corps
1 ¢l sonl conlrdlés grace a un bio-1 : gutemﬁhd egalemient de elécharger des
| te:.,hniq!_l.@s el shalegies de combat. L EaEnege de circunts complere donne acces

:m:v: biodlecteurs, qui sont situes daxﬁ“ﬁﬁi‘[’é‘iﬁﬂnimm de chaque 1Freak, On dis-
!mgue trois ages dans la e dun Freak

‘:-?nlhmd:; (synthoides) : clones mampulézq genelicuement possédant des capac-
b ités de régencration de lissus,

Retros (modifié) : i des défauls du provessus de créalion dis Freak est que ses

| capagilés de régénération de lissus disparaissent au bout d'un moment. 51 ume par- | A

i du corps esl détruile el le processus de régéneralion interrompu, des éléments|

hernelicues seront fixes sur le Freak. ,
= i f Emulation64.fr
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B10 FR.E 1?1 K S FE h]S‘CO]RE

Dozers (bulldozer) : il s'agit des Freaks quin'ont pas seulement perdu quasi-
b |menl tous leurs fissus humains mais aussi la capacile de se régénérer. Leur corps
= [est campléternent mécanique, 4 lexeeption de leur cerveau.

| Tout se passe dans les arénes de combat en cirawl fermé. La populace savtoure les
affrontements avee une fardeur 1}3}5M1cu§lm|:pehm plus le temps des pladiateurs
| romaing que celui des matchs de i,.g mande enlier absende les combals aec
| frénésie el impatience... seuls L]agﬂ i) &Eﬂ’gﬁ napprécient pas ces combals aussi
| [réquents que féroces : 1e£ Em L fﬂald_s,s» eli;'p.,éjﬁémﬁ

l 3 RESEAU, S *

a-q,."l

."-\:_-\."'..- I ..'.ll".:!_'|-l'-'ll

i-r' il
S v

o @tﬁi& mtﬂr&’ﬁe constant d'une GI-Com, mﬁﬁml chestin de vio-

lence el @ Ia_{ e conyp B (gl HEN ‘{EmrI'r|.|||'4|1arﬂﬂ|I‘é‘qr Eﬁ:ﬁigﬂhstfmaks: sont sur-
| lis clu rang < ﬁk‘a}*’ﬁbmﬂ i }'é.'al;g;{ ' ﬂm’éﬁtﬂanm, Leurs olifectifs : échiapper au

@i&u%" ]I_ELLII’ : Frﬂ?ﬂﬂhlmﬁﬁﬁﬁeﬁﬂ l@{mﬂ‘m& *.dN:ﬁE qmllﬁ T:i:‘q‘lﬁé]@ 1:|1 pﬂ:ﬂkl«

| puerre q:nt@ﬁ.*;.'b Lzs;eﬁixmrﬁ n:ha m!ﬁ mmmm mduﬂi a nm,lﬁ :
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Les Blb FR.E.PlKS

BULLZEYE
Classement Freak : synthoide

B Loeve est en activite dipis des amdes mais a lellenent bien ée élwéqu":l 1A fouhouns
pas subi de greffe cobermitivue,
3 ..i'f' 1 ;.h

& .l-::!
# )
;‘t:‘-,},: ;:5" -
L r .-"-:'

i ﬂ'eﬁ} ﬂ:ﬁﬁﬂé rﬁt}m’alr dominer s¢s
Lo mﬁﬂrﬂ.ﬁ’ln&a*ﬂ {i‘il'ﬁllﬁ]:ﬁ meilleur combaltant qui
o 1 sail bee qu il esl s il cache toul ant
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Les B10 FR.E.AK.S.
| | ZIPPERHEAD
| Classement Freak : modifi¢

|| ZipperHead éait un champion synthetde dont la carridee pril un toumant padical
apres un combat contre Bullzeye au cour duquel il puafdﬂ Ies cletis mams el
4 -,'_ ;

| avani-bras, Il acquit alors le shlu,g' i
| armes cibernetiques. .

| Sachant que 'étape
| suivanle dans Uévaluw
ﬂ’u:n Freak étail de .-,1 _j

-,.r'. T n,

.-" rppmﬂ;aiélqgﬁt_t ln@u]dat wﬂg,u_ par un tlizﬁ

“].eurs PREMIERS 1110 :
| nurent des L-::umplu.a fl

{i elre re:spﬂnsabte des actions rebelles d‘ﬂ
ﬂpmrHca.ﬂn:I. mais les laboraloires de : Vi
echerche de DMNA Advancement Ry
-l.ahummrt-::s. ont enarmement %
amel:::ma leurs lecteurs depuis les exhavagances tres discutées de 7 ippertiead.
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Les Bio FRE.AKS.

| SABOTAGE
| Classement FFreak : inconnu

et J--rI-"- FLES -d-lia', p‘tﬂ'l'lﬂ, 'EEE i |
ar le Ee&ix:rrmahla de la

et ﬁm;, (6] esl' qu'elle est en réal-
b _xlﬁihﬁfﬁ_l’ﬂmpe de synthoide
- extrémement sophishiqueé construit
par DA Advancement
Laboratories. ID'une certaine
manmeres, <lle esl parente avec son
plus féroce ennemi : Zippertlead.

Emulation64.fr
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Les BIo FRE.AKS.

| PSYCLOWN
Classement 'reak : synthoide

| Dsyclown lulfe exclusiement pour Fétat de IMinois. 11 2 éi¢ crée par un labora-
| toire de clonage de petite taille mais eniple developpemenl appelé Duplications
Lhﬂmﬂlad une filiake de la plus pt .;, mile GI-Corp de l'éiat : Chicago
“TechiNetics. e L

1]

|
|
E
|
|
1

_ f&ﬁﬁﬁﬂ ny hlmmﬁn’s.asl?tm mt
'rmapmms m:teruma;:r i e S

1 retend quatn*ear paa ler ﬂmw d:a

| nimporte q,m*;ftl serait en effet 'I.e.
| done -;lireg}mﬁlﬁ L'té{.ed:‘e du ﬁﬁb
{ha Dupli-.:ﬁﬁmm ﬁjﬂ!d

Hﬂt'squa Hmsmrﬁrﬂt}auﬁ, Ml,
-espﬁl Psyclown garda suffisamme
| conrdle pour se dunr@f w1 e

| objectif : punir Thomme diredle-

ment responsable -:le

| s creation .

bet de rh

Bereation :-':'g-

'.:. lous les o

fcones de

BDuplications

BLnlid,, & savoir son fondateur et PIDG.




Les BIO FR E€.0KS.

~ MINATER
Classement Freak : bulldozer

Lie Freak appele Tt Ig /%{.LI un des premiers Synthoides
congus pav 1 “*‘EILm Lreng i ,lﬂs arenes. 111 au‘lrefma aicé A
gagner les elals du Igentu ;dur. IMimois. Au fur et & mesure
cdes combals, S%qu A __-E:gﬁt‘lﬂ'ﬂi‘l‘l.{.'ﬂﬂ s sont dzmﬂha-
.. ""-1“ g *E'-ﬁ_.ﬁk'"ﬁm hl'l wffie des armes ¢
:Il.-':s.

’-l-ti aj‘%ﬁt erhi;ltrrﬁf 3

":'-" "'h'-*-.‘-

'3'-'@&?14!11&&?«%“% o qu avers
iR _1E”¢akkiﬁ'dmmnﬁ ﬂe]}ar‘ii'umr ﬂm‘.' ‘
agu; ELEE'[ qwl.mu gﬁ;ﬁm}ame o

'.-" '-.

ﬁﬁﬁfdﬁéﬁ ﬁ.éﬂl-ahahﬂs Ca. lravaille
M"EL;dlen'lenl sni%i un hm—!er.tmn' mte-:{hsmll

: :im:l.ﬂt Thicre-Crene ¢l h-:s
5 prouesses technologiques quielle
v A effecheées sur Sabolage.
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Les BIO FRE.AKS.

| SSAPO
| Classement Freak : mutant modifié

| Ssapoiest e fruit d'un essai seoret eﬂmhté par wme I';M1m1 ma.-e:g;r:e -:iu
| Nowdeau Mexique qui tentail de créel i chan
| lannexion du Texas.

| %It‘ﬂﬁrﬁ]l

1
b
|

ol Sﬂﬂ‘.ﬂ"‘qﬂ‘ﬂ
F ""ll\t":.."' -"'"\... r"""
. ."i '-..__l:' . .

d ]3:211 e Uintellect de SEANe Re:
-z!'é‘i"a le 13- 1¢:.|¢1.1r t.hn s¢ 'Imwil '.

| ments et les techniques mnt
| prouesse reéahsée par le pehil gmﬁu[ﬂ‘
| rebelles.

‘ﬂmm fut admis 2 pﬂﬂu.?r aux Jeux el le
T"«]mweau Tiexique gagna son indépendance vis-
_.E.-"JH du Conglomeral du “Texas conlvolé par
Aicro-Gene.
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“Les Bio FRE.AKS.

| PURGE
| Classement Freak : modifié

| Purge, champion des jeus, fut congu par NewCell Incorperated en collaboration

| mec leur division PoroTechnique. Les bio-lecleurs de MewCell sonl cews qui
: s les (3l “orps Jusdu'a mamtenant.

vent cles autres synthoides. Ses

2¢5 juste apres sa " naissance ©

P fbtizapiclement récupért par

Jalite enlre e Texas of [Ulah,

; pﬂqwﬂa-r&nﬁﬂﬁ'ﬁ&n 75 dp ;'-L e propriehe
' 316 eréé A e hinformations volees
ation ef Tachal de '}EU'Mh miais le
mﬁmrma dﬁm‘mlum a pas

B v
"-" "‘-.“-q.'-"- i i _.:r E{p
L1 ; s A

LH'#E;HHTWI des” plus
prande wfelligence ¢l de

- O

_.Hm les ]E'.IJ-E Il a dtd
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_ Les Bio FREAKS.
: Drera |
[Classement Freak : sgnthoide

| Delta est une champiomne qui se bal pour: le compte des états de UIndiana el du

T Tichigan. Elle a élé créée par In General Genelics Gi-Corp de Delroil. Sa spé-
unlal{: esl la vitesse : elle est ¢l des Freaks les plus vapides sur le civ-
cuit des jeus. : '

k controlée par bio-lecteur 3 la
' le a des amis r;L.'ms la
mment sous surdel-
15, nais reshe

ghal du

J
‘1 _._l_ i

e

i
i
|
d
[
'5
I
q
'
A
|8
]
E
i S
A
|
N
|
|
1.2
|
|
B
B
A

:h ﬁawhﬁﬁﬂm EEHWEQJ
¥ fﬂﬂﬂE naturelle e 3 Lﬁ“ e '1.. i
g e ‘I“%’Ef@%i ﬂf?u g

n't-esure de ses Vickoires : élwé- 3
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Les B1O FR.E.AK.S.

- |CLoNus |
- | Classement Freak : inconnu

1 SR
[ Clonus ful crée par la pluﬁ gr%‘iéﬂ d,g-?- {;I-{_.curp duit continent nor-
| américain : Edisson Extractionsi G ﬁ: s esl lunique eréation du pere
[fondateur el responsable scient lqu& d'Edisson Extractions : le pro-
| fesseur Raymond Deux. g

Jusqu'a aujourdhui, le professeur est le seul & connailve les secrels aux-
| quels Clonus doit ses compelences. Cette entité peut adopler la forme
ph‘QSH.‘.[I.IE et les talenls de n'importe quel adversaire. Celui-ci se retrou-
| ve dlesant son sosie exact el {init par succomber aux increyables capaci-

| 1és de Clonus, qui ne se reduisent pas a ce pouair de m




| MUTILATOR
| Classement Freak : bulldozer

Bl i!ﬁﬁiilii'iﬁ

_ eﬂeImakaJﬂu-adarmlﬂ '
eombatiante la plus equipée r:la‘:-'ﬂ&y:&,%mhhz fumz de auerte, Clutilator es)
Pesenenent destruciiice. Elle comple enlie aulres ammes ; un canon (greffé
sur sa poitrine), des lance-missiles et un boule! de demelilion. Lensamble esl
affrewss & regarder mais efficace...
'."I" ulilator a ¢lé elevee specifiquenent pour seir de cobaye dans le damaine
| _:z la eyberneticue el quasiment lout son cotps orsanique a éle vemplace par
§cles machines, seul son cerveau est reste “ intact °. Ce qui reste de son espril

l controle de prés par un petit groupe de s.-:.ienhﬁqlms el de hauls respon-
b e ¥ e mulation6d.fr




